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Perjalanan Mengikuti Mawapres

Proses menuju juara adalah proses berulang: coba, evaluasi, perbaiki, coba lagi.
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Tiga Pilar Penilaian Mawapres

Ketiganya dinilai secara utuh, tidak ada yang boleh diabaikan.

Gagasan Kreatif

Ide dan inovasi yang diajukan peserta

untuk menjawab masalah nyata.
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Bahasa Inggris

Kemampuan komunikasi aktif dalam
bahasa Inggris, terutama saat

wawancara.

Capaian Unggulan

Rekam jejak prestasi dan kontribusi

peserta selama masa kuliah.
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Gagasan Kreatif

Bicara sistem, bukan sekadar alat

Gagasan Kreatif yang baik bukan tentang alat, platform, atau aplikasi. la berbicara tentang sistem program secara utuh. Aplikasi atau
platform hanyalah bagian kecil dari sistem tersebut.

Sebelum memikirkan aplikasinya, pikirkan dulu:

e Masalah sistemik apa yang ingin diselesaikan? 0 Siapa saja pemangku kepentingan yang terlibat?

e Bagaimana alur program bekerja dari hulu ke hilir? ° Di mana posisi teknologi dalam mendukung sistem itu?
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Gagasan Kreatif

e N s N
1. KEMENDIKDASMEN i 1 3. BRIN
) ) PLATFORM SOCRATIC Al SCAFFOLDING (BADAN RISET DAN INOVAS| NASIONAL)
e e !(urlkulum 4 ( A Sumber pendanaan inovasi & validator
validator gagasan sistem pembelajaran MESIN PEMBELAJARAN & Al ot (8= ; tp: ettt
berbasis Socratic Al Scaffolding. - N S o7 N < : riset untuk efektivitas sistem.
. I
PERAN UTAMA ;;:‘: (R::f" " Deep Learning | | ;0000 Balik | PERAN UTAMA
e Menyediakan kerangka kurikulum (Scaffolding) Augmented Engine ot ! * Mendanai riset & pengembangan
nasional. —\ Generation) v sistem dan fitur inovatif.
* Menetapkan capaian & prinsip SISWA Al membimbing | |  Mengambil | | Almerancang | | Memberikan oupur || @ Melakukan validasi efektivitas
pembelajaran mendalam. siswamelalui | | jnformasirelevan | | pengalaman umpan balik ONTIRCSESW sistem secara teknis & ilmiah.
Berinteraksi pertanyaan i sumber j
¢ Memvalidasi konten, alur g bsiiaaia - i )‘nnﬂ T * Memberikan rekomendasi perbaikan
pembelajaran, & gagasan pedagogis. | <> v = &= s el > jacen berbasis bukti litian
' Socratic Al berdiskusi. kurikulum. kreatif. p dal S
¢ Menjamin keselarasan dengan Scaffolding siswa. aie [ 7y
standar pendidikan nasional. untuk bertanya, J A
it % T T T T butuhan siswa. v
Kerangka Kurikulum Nasional h ( R
[ g J BASIS PENGETAHUAN (KNOWLEDGE BASE) VALIDASI & UJI EFEKTIVITAS SISTEM
\ £V - |
l i Konten Sumber || Penelitian& | | o\ o o Strategi \___ | UiiEfektitas__ Anaiisis Data& __ Rekomendasi &
- Kurikulum Belajar Riset Pedagogi & Teknis Dampak Publikasi Riset
Resmi Terpercaya Pendidikan Pembelajaran
2. KOMDIGI L 9
Penjamin keamanan data pribadi N <
SI.SV'la (pnvas.l) & lrffrastruktur - ~ 4. SEKOLAH & GURU
digital yang inklusif. LAPISAN KEAMANAN, PRIVASI & INFRASTRUKTUR DIGITAL (OLEH KOMDIGI) = .. . X = . X 5
DASHBOARD Fasilitator pembelajaran & intervensi
PERAN UTAMA L, Infrastruktor | || GURU pedagogis yang tepat sasaran.
* Melindungi data pribadi siswa. End-to-End identitas & M"‘""“" w':;’:l:;m s :f‘:::udd « Riwayat Diskusi Siswa [¢-| PERAN UTAMA
i
* Menetapkan standar keamanan aeah 1S0 27001, dil) o Analitik Py « M ) diskusi & aktivitas siswa
sistem & tata kelola data. s i 3 melalui dashboard guru.
G 2 e ~ N * Mengidentifikasi kebutuhan belajar
¢ Manyscisian Wivastntr digid DATA & ANALITIK PEMBELAJARAN (UNTUK PERBAIKAN BERKELANJUTAN) o Rekomendasi Interversi L ian Sk
yang aman, andal, & inklusif. &
o  Catatan & Tindak Lanjut * Memberikan intervensi agogis
e Mendorong akses digital merata Log Interaksi Analitik Insight & Bakomendasl n s tepat st pedagog
di seluruh wilayah. Siswa Pembelajaran Pola Belajar Peningkatan Sistem | N Atk & ’
!  perk gan
2 = i J belajar dan refleksi.

Kick Off Mawapres . FILKOM UB

@ B
Sasaran (SMART)
S: Sptcaf ic
SE— — e
Situasi Saat Ini ,m; \g mengintegrasikan Socratic Al Scaffokding untok seluruh
)en;uvg SMA/SMK. Sistem ini menggabungkan Iwbqahn
tkulum Kemendikd: standar pelind:
Batasan Lingkungan: pribadi (PDP) Komdigi, serta dulumg;m riset dan pend.mnn
dari BRIN guna melawan budaya jawaban instan.
« Marakny a6 Al
yang memicu budaya jawaban instan M: Measurable
pada siswa SMA/SMK. =P 1. Minimal 70% siswa SMA/SMK mampu menyusun jawaban
berbasis argumentasi dan refleksi pribadi.
2. Mi J 75% hasil SMNS\IK memenuh
+ Pembelajaran mata pelajaran hafalan R L b Al bl St s
masih berfokus pada hasil akhir, rubrik evaluasi.
bukan proses berpikir kritis. 3. Implementasi di minimal 100 sekolah pilot.
A:  Acceptable
* Guru belum memiliki sistem untuk 1. Keselarasan Kebijakan
memvalidasi keaslian proses nalar Sejalan dengan Kurikulum Mcnleh dan K13
siswa. (Kemendikd: ) yang proses.
2. Standar Keamanan
Mcmamhn UU No. 27 Tahun 2022 (Knmdxgx) untuk
Potensi Lingkungan: 4 cow) ey
R:  Realistic
* Scbagian besar siswa merupakan Keberlanj sistem didukung oleh infr 1 §. s
generasi  digital  yang  terbiasa yang sudah tersedia di sebagian besar SMA/SMK.
nggunakan Al da k i s e e
ol T:  Time Bound
! - * Tahun 2026: Finalisasi sistem nalar Sokratik dan uji validasi
bersama BRIN.
* Infrastruktur digital sekolah mulai * Tahun 2027-2028: Pilot project di 100 sckolah dengan
berkembang  dan duk pengawasan keamanan data Komdigi.
: : : . Tlhun 2029-2030: Ekspansi nasional dan konsolidasi
lementasi LMS berbasis Al
TR ' Kebijakan bersama Kemendikdasmen untuk seluruh
\_ mmpun mata pelajaran hafalan. )
* Dukungan sinergi antara
Kemendikdasmen, Komdigi, BRIN, G )
2 Hambatan
sckolah, dan guru sangat potensial. l¢— | * Rendahnya literasi penggunaan Al yang schat dan edukatif.
. Infnnmhur digital belum merata di seluruh sekolah.
+ Kekh rhadap k dara dan privasi siswa.
Situasi yang Membutuhkan . Ml;:‘uu guru lcrhad:p sistem pembelajaran berbasis Al
terbatas.
Penanganan: e J
s N
i ik P Bantuan
e P o Kemendikd: dukung grasi & Kurikl
bypass akibat ketergantungan siswa Merdcka dan program digitalisasi sekolah.
pada jawaban instan AL + Komdigi Jukung } data dan infr k
digital pendidikan.
o Rendah . doas Svcckekmadl dan + BRIN menyediakan validasi riset dan pendanaan inovasi,
PR * Sekolah dan guru mendukung implementasi serta evaluasi
kemampuan berpikir kritis siswa, | pembelsjaran. )
'3 N
* Belum adanya ckosistem Al edukatif Tindakan
yang berorientasi  pada  proses * Membangun koordinasi terpadu antara Kemendikdasmen,
o l\und-p,BRlN sckolah, dan guru dalam implementasi
berpikir mendalam., > T berbasis AL
. Mehhnmhn pelatihan guru (Training of Trainers) agar
mampu menjadi fasilitator nalar kritis dan moderator Al
belajaran.
* Melakukan pilot project bertahap di sekolah-sckolah mitra
\_ 7 unmlt menguji sistem d.nn kesiap
4 kuat kolaborasi Penta Helix (P h. Akad
lndusln dehh, dxn K.omumm)guna mendukung
Nl J
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Capaian Unggulan

No Wujud Capaian

1 Kewirausahaan

2 Juara-1 Beregu

3 Juara-1 Beregu

4  Juara-1 Beregu

5 Koordinator Relawan

Kick Off Mawapres . FILKOM UB

Nama Capaian

Founder PT Firostack
Technology Group

Juara 1 Business Plan
Competition Vivace
Innovazione

Juara 1 Competition of
Economics (COMICS) bidang
Business Plan 2024

Juara 1 Business Plan dalam
acara ADVANCE 2024

Koordinator Program
Pengabdian Masyarakat UB
2025 (Penguatan Literasi
Digital Kesehatan Pada Anak
dan Remaja Melalui Media
Video dan E-Book Edukasi)

Tahun

2025

2024

2024

2024

2025

Lembaga Pemberi /| Nama Event

Direktorat Jenderal Administrasi Hukum
Umum (Ditjen AHU), Kementerian
Hukum Republik Indonesia

UKM PP FIM ULM

BEM FEB UPN VETERAN JAKARTA

lkatan Akuntan Indonesia Wilayah Jawa
Timur

Direktorat Riset dan Pengabdian kepada
Masyarakat Universitas Brawijaya

Kategori

File

Kode
Ccu

KategoriC/ [ m

Nasional

Kategori C/
Nasional

Kategori C/
Nasional

Kategori C/
Nasional

Kategori E /
Kab/Kaota/
PT

Potensi
Skor

30

20

20

20
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Capaian Unggulan

6  Penulis
Utama/korespondensi
karya ilmiah di journal yg
bereputasi dan diakui

T Juara-1 Beregu

8  Penulis
Utama/korespondensi
karya ilmiah di journal yg
bereputasi dan diakui

9  Penerima Hibah kompetisi

10  Buku ber-ISBN penulis
utama
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Penulis pertama paper
jurnal sinta 2

Juara 1 Itenas Digital
Transformation Competition
(IDTC) 2025 bidang Business
Plan

Penulis pertama paper
jurnalsinta 3

Lolos Pendanaan PKM KC
2024 (loT Deteksi Kanker
Payudara)

Penulis Pertama Buku Ber-
ISBN (Literasi Digital untuk
Lulusan SMA/SMK di Era
Teknologi dan Al)

2026

2025

2026

2024

2026

JITeCS (Journal of Information
Technology and Computer Science)

Program Studi Informatika Itenas

JIPI (Jurnal Ilmiah Penelitian dan
Pembelajaran Informatika)

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan,
Riset, dan Teknologi
(Kemendikbudristek) melalui Direktorat
Jenderal Pendidikan Tinggi, Riset, dan
Teknologi, khususnya Direktorat
Pembelajaran dan Kemahasiswaan
(Ditjen Belmawa)

Yayasan |bu Kartini Semarang

Kategori C /
Nasional

Kategori C /
Nasional

Kategori C/
Nasional

Kategori C /
Nasional

Kategori C /
Nasional

30

20

30

20

30
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Capaian Unggulan

Kick Off Mawapres . FILKOM UB

Alexander Imanuel Widjanarko #

Brawijaya University
Verified email at student.ub.ac.id

TITLE :

Leveraging Al Models for Enhanced Urine Analysis- Evaluating YOLOvS and MobileNet-

v2 in Dehydration Detection Post-COVID-19
N Daud, Al Widjanarko. D Kurnianingtyas
2024 |IEEE International Conference on Communication, Networks and Satellite ...

Integrated Deep Learning With a Virtual Assistant Based on the Chatbot “Kak Sarah™ in
the Subject of History

Al Widjanarko, [A Hag, YR Pratama, AAH Alfian, O Pumawirawan

ITEGAM-JETIA 12 (59), 1706-1718

RAG-ENHANCED SOCRATIC ADAPTIVE CHATBOT FOR HISTORICAL INQUIRY
LEARNING WITHIN LEARNING MANAGEMENT SYSTEM

Al Widjanarko, MR Arzi, YR Pratama, AZA Nur, O Purnawirawan

JIP1 (Jurnal limiah Penelitian dan Pembelajaran Informatika) 11 (2), 1514-1521

Designing and Evaluating the User Interface of a Socratic Dialogue Chatbot to Enhance
Student Engagement in Online Learning Platforms

A Widjanarko, 1A Hag, BDD Mubarck, O Pumawirawan

Journal of Information Technology and Computer Science 11 (1), 1-12

Face Expression Recognition on Ojek Online for Safety Improvement Using Deep
Learmning

N Daud, Al Widjanarko, N Sitanggang, D Kumianingtyas

2024 11th International Conference on Soft Computing & Machine Intelligence

Peningkatan Berpikir Kritis dan Empati Historis Siswa Melalui Pembelajaran Adaptif
Berbasis Al Kak Sarah di SMK Kristen PETRA Surabaya

Al Widjanarko, IA Haq, O Pumnawirawan

DIMASLOKA: Jumnal Pengabdian Masyarakat Teknologi Informasi dan Informatika ...

Implementasi Asisten Virtual Al Chatbot” Kak Sarah” untuk Penguatan Berpikir Kritis
dalam Pembelajaran Sejarah Di SMK Negeri 5 Malang

14 Haqg, Al Widjanarko, O Purnawirawan

DIMASLOKA: Jurnal Pengabdian Masyarakat Teknologi Informasi dan Informatika ..

CITED BY YEAR

1 2024

2026

2026

2026

2024

2024

2023

Cited by

Citations
h-index
i10-index

Co-authors

No co-authors

All

Since 2021

EDIT
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Bahasa Inggris

bit.ly/videoBahasalnggris
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https://bit.ly/videoBahasaInggris

Tips Praktis: Capaian Unggulan

Tiga hal yang paling sering menjatuhkan poin CU peserta

a b C
Utamakan Sebaran, Bukan Lampirkan Dokumen
Tekankan Kebermanfaatan
Jumlah Selengkapnya
o ) o Setiap karya sebaiknya menunjukkan Banyak peserta gugur di poin CU karena
Juri lebih menghargaisebaran, variasi
dampak yang masif bagi oranglain, bukan dokumen pendukungtidak cukup kuat.
bidang, jenis kegiatan, dan level kompetisi, _ o o o ] )
. i ) sekadar pencapaian untukdiri sendiri. Lengkapisetiap capaiandenganbuktiyang
dibanding sekadar banyaknya prestasi yang ' ' .
_ _ o ] Tanyakan:siapa yangterbantu, dan jelas: sertifikat, surat keterangan, dan
ditumpukdi satu jenis kegiatan.
seberapa luasdampaknya? dokumentasi.
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Tips Praktis Lainnya

Detail administratif dan sikap yang tidak boleh diabaikan

Standar Tanda Tangan Sertifikat CU

Pastikan tanda tangan pada sertifikat CU berasal dari pejabat
minimal setingkat Dekan. Tanda tangan Ketua HIMA atau Kaprodi

tidak diterima sebagai penandatangan utama.

Pastikan Gagasan Kreatif Original

Gagasanyangdiajukan harus benar benaride sendiri, bukan hasil

menjiplak atau memodifikasiide orang lain tanpa kontribusi nyata.

Kick Off Mawapres . FILKOM UB

Konsisten Berbahasa Inggris

Tidak perlu menunggu fasih untuk mulaiberlatih. Biasakan diri
berbicara dalam bahasa Inggris sesering mungkin agar terbiasa saat

sesi wawancara berlangsung.

Jaga Attitude Selama Proses

Mawapres bukan sekadar ajangadu prestasi, tapi juga ajang
menilai karakter. Sikap rendah hati dan sportif sama pentingnya

dengan pencapaian.
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Ringkasan Kunci

Perjalanan menuju Mawapres adalah proses bertahap. Jangan patah semangat jika belum berhasil di percobaan pertama.
Siapkan tiga pilar (GK, Bl, CU) secara seimbang, jangan hanya menonjol di satu sisi.
Gagasan Kreatif harus berbicara soal sistem, bukan sekadar alat atau aplikasi.

Capaian Unggulan dinilai dari sebaran dan dampak, dengan dokumen pendukung yang kuat dan sah.

Bahasa Inggris dan attitude yang konsisten sama pentingnya dengan prestasi itu sendiri.

Semangat mempersiapkan langkahmu menuju Mawapres.

Kick Off Mawapres . FILKOM UB
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